UNIVERSITAT ZU LUBECK
INSTITUT FUR TELEMATIK

SoundOfTheCity ist ein Projekt zur Visualisierung von Larmquellen in der

Hansestadt. Mit Hilfe einer frei verfUgbaren Android-Applikation konnen

Lautstdrkepegel und Gerdusche an jedem Ort der Stadt aufgenommen,
publiziert und in einer digitalen Karte angezeigt werden.

Interaktive Karte

Wir stellen digitale Karten fur Lubeck und Umgebung
zur Verfugung, die sowohl auf mobilen Gerate(n) als
auch im Internet interaktiv verwendet werden
konnen.

Klang der Stadt

Das Projekt prasentiert den Klang der Stadt fUr Burger,
Besucher und Touristen. Klangbeispiele aus allen Ecken
der Stadt machen neugierig auf eine akustische
Entdeckungsreise durch die Hansestadt.

Burgerbeteiligung

SoundOfTheCity gibt Stadtplo
Stadt ein Werkzeug an die Ha
Punkte der Larmbelastung zu

nern und Burgern der
nd, um neuralgische

identifizieren und Beitrage

und Vorschlage zur Larmreduktion zu generieren.

Architektur

Die App unterstUtzt die Messung von Lautstarken und
die Aufzeichnung von kurzen Klangbeispielen. Die
Sample(s) werden mit ihrer GPS-Koordinate und einem
Leltstempel versehen und uber das Internet an den
SoundOfTheCity-Server ubertragen.
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